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RESUMO

As histérias em quadrinhos, no caso deste estudo, sdoconsideradas um veiculo muito importante para a
informagao, produgdo de significados e tentativa de sensibilizag¢@o de jovens e criangas. Para tanto, foi necessaria
a criagdo das caracteristicas fisicas e psicoldgicas das personagens, e para que pudéssemos atingir tons mais
“realistas”, foi levando em conta toda a problemdtica ambiental contemporanea e seus desdobramentos nas agdes
cotidianas. As edi¢des da ECOLIGA consistem em um Gibi de dez pédginas, onde sete paginas fazem parte do
enredo histérico e as outras duas sdo interativas, levando informacdes por meio de atividades lddicas de
conscientizacdo ambiental. Agrande maioria dos alunos acha importante o trabalho de conservacdo do meio
ambiente, onde, dos entrevistados, 98% disse considerar importante esta preocupagdo, e apenas 2% mostraram
ndo ter interesse, portanto pode-se concluir que os quandrinhos sdo meios essenciais no alcance e sensibilizacao
das populacdes, em especial as mais jovens, produzindo efeitos significativos na mentalidade da coletividade.

Palavras-chave: educaciao ambiental; historia em quadrinhos.

INTRODUCAO

Sabe-se que problemadticas ambientais podem chegar ao conhecimento de grande parte
da populagdo, e atingir pessoas de todas as idades e niveis de informacao, através dos meios
de comunicagdo. As histérias em quadrinhos, no caso deste estudo, sdo consideradas um
veiculo muito importante para a informagao, producao de significados e tentativa de
sensibilizacdo das criangas, jovens e adultos.

As mudancas sociais e tecnoldgicas contemporaneas coagem os educadores a
modificarem o seu modo de ensinar. Segundo Gadotti (2000) a escola estd desafiada a mudar
a logica da construc@o do conhecimento, pois a aprendizagem agora ocupa toda a nossa vida.
Partindo desta afirmacdo, pode-se entender que o processo de aprendizagem ocorre
diariamente na vida de todos os cidaddos, seja através das informagdes transmitidas pelos
meios de comunicagdo, seja pelas relagdes interpessoais cotidianas.Nessa perspectiva, a

aprendizagem por meio do imagindrio, instiga a crianca a desenvolver sua criatividade,
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habilidades e saberes através da elaboragdo das histdrias e desenhos que ilustram seus
pensamentos. Além disso, permite a apropriacdo de um mundo com grandes possibilidades,
assim como o enriquecimento do vocabulério e o prazer pela leitura. Dessa forma, com a
utilizag¢do de recursos alternativos associado a proposta pedagégica, possibilita ao professor
contextualizar o contetiido escolar ao processo de ensino aprendizagem de maneira
interdisciplinar, lddica e prazerosa. (COSTA, 2007).

As histérias em quadrinhos sdo meios essenciais no alcance e sensibilizacdo das
populacdes, em especial as mais jovens, produzindo efeitos significativos na mentalidade da
coletividade, utilizando a transposicao lddica de conhecimentos, em um exercicio de
pedagogia libertadora, permitindo sua aplicabilidade em vérios contextos “A facilidade com
que a histéria em quadrinhos comunica conhecimentos cientificos esta relacionada ao fato de
que ela transmite informacdes de forma atrativa, divertida e facilita a memorizagao de
conceitos”. (REBOLHOet al.; 2009). Sao entendidas como um elemento cultural, produtor de
significados, constituem-se num material de facil captacdo, ndo necessitando que a pessoa que
a tenha em maos saiba ler o cédigo da lingua escrita, possibilitando uma outra leitura
compreensiva pelo leitor, desde criancas a adultos nao escolarizados, isto acontece porque as
HQs sd@o compostas ndo apenas pela linguagem literdria, mas também pela linguagem gréfica
e visual. (LISBOA & PINO, 2008).

Levando-se em conta que as questdes ambientais trazem consigo muita complexidade
e que atravessam as diversas dreas do conhecimento humano, € possivel pensar nos meios de
comunicacdo como formadores de opinido; Quer seja sobre os problemas scio-ambientais,
quer seja sobre outras temdticas contundentes, € necessdrio que se utilize seu poder de
penetracdo e persuasdo, contribuindo assim para a formacao de seres humanos conscientes da
sua inser¢do nos ambientes naturais e culturais. Portanto, histérias em quadrinhos (HQs) que
tratem de questdes ambientais € um material a ser incluso no trabalho de sensibilizacdo da
populacdo, repasse do conhecimento e difusdo de informag¢des. Assumindo esses valores, foi
criada a ECOLIGA, quatro (4) jovens que atuam na sociedade buscando incentivar novos
habitos, conscientizar e preservar o meio ambiente, demonstrando assim os valores dessa
estreita relacdo do homem com a natureza. O vilao também se faz presente, sendo o grande

responsavel pela degradacdo e incentivo aos maus héabitos com a natureza.



) INSTITUTO FEDERAL DE & \] 5% COﬂgreSSO Nacional de h- ~ 2018 \ Vs k,

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA 25 A 28 DE SETEM3 RO

& ! é M EI 0 AM B !OQEGSQ ::Ia.mE ESPAGO CULTURAEDA?UB‘G_-
METODOLOGIA

Todas as personagens estimulam o pensamento critico e levam reflexdes sobre acoes
cotidianas e maus habitos para com a natureza, levando a compreensao de que o futuro do
meio ambiente é responsabilidade de cada um, e que, diariamente, podemos ser super herdis
que lutam pela sustentabilidade do planeta contra os devastadores do meio ambiente.

Para tanto, foi necessdria a criacdo das caracteristicas fisicas e psicoldgicas de cada
personagem, e para que pudéssemos atingir tons mais “realistas”, foi levando em conta toda a
problemadtica ambiental contemporanea e seus desdobramentos nas agdes cotidianas. Sendo
assim temos as personagens:

SAMIR: Personagem responsdvel pela higiene ambiental e pessoal, trabalhando a
importancia da coleta seletiva, reciclagem e as consequéncias da poluicao.

CLARA: Personagem que leva a conscientiza¢do sobre importancia da d4gua e seu bom
uso, trabalha problematicas de poluicdo das dguas, boas praticas ao uso da dgua e extincao dos
animais aquéticos.

AKIRA: Personagem dotado de tecnologia consegue viajar no tempo para trazer
informacdes e fazer comparagdes, aborda as questdes da biodiversidade e todos os problemas
que a natureza tem enfrentado diante do quadro social que vivemos atualmente.

JAHMAL: Resgata valores primordiais como a ética, cidadania e respeito; valores
estes, fundamentais para uma sociedade mais igualitdria, consciente e sustentdvel.

BORIS (VILAO): Personagem que realiza acdes e maus habitos didrios contra a
natureza, onde sua missao € incentivar a destrui¢ao e polui¢do ambiental.

MIXA (MASCOTE DO VILAO): Ajudante do nosso vildo, esse roedor estd sempre

colaborando com o Boris na destrui¢do do planeta e na busca de novos aliados.

As edicdes da ECOLIGA consistem em um Gibi de dez paginas, onde sete paginas
fazem parte do enredo histdrico e as outras duas sdo interativas, levando informacdes por
meio de atividades ludicas de conscientizacdo ambiental.

Na primeira edi¢cdo publicada em 2017, a escolha do enredo foi baseada na
aproximacao das personagens aos leitores, onde cada um obteve sua exclusividade em uma
pagina informando e debatendo livremente os assuntos relativos a sua competéncia. Nessa
edicao a escolha da atividade lidica foi uma imagem para colorir da ECOLIGA combatendo o
vildo que estd poluindo a natureza, permitindo assim a familiarizacio do leitor as

personagens.
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As edi¢Oes subsequentes terdo um enredo de aventura envolvendo uma problemaética
ambiental atual, trabalhando de forma recreativa e prazerosa a consciéncia ambiental e social,
lembrando que as pessoas t€ém o poder e a atitude para mudar o mundo e que todos devem
fazer sua parte aceitando suas responsabilidades em relag¢do ao futuro do planeta Terra.

A ECOLIGA ¢ utilizada em aulas de educacdo ambiental desde seu langcamento em
Abril de 2017, sendo exposta a um publico de 500 leitores, entre jovens e criangas. Todo ano
os leitores s@o entrevistados e questionados sobre a importincia desse material de

ecopedagogia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A linguagem trabalhada buscou ser clara, didatica e lidica, com uso de expressoes e
reforcada com imagens para fixacdo do contetido. As respostas dadas mostram que uma
grande maioria dos alunos acha importante o trabalho de conservacdo do meio ambiente,
onde, dos entrevistados, 98% disse considerar importante esta preocupacdo, € apenas 2%
mostraram nao ter interesse (fig. I). Um resultado excelente, demonstrando que os alunos
entre 04 e 12 anos que foram entrevistados ja t€m a no¢ao da importancia dos cuidados com o
seu meio.

A educacdo ambiental aliada as histérias em quadrinhos se apresenta como um
instrumento capaz de propor conceitos e desenvolveratitudes de uma forma pratica e
dinamica, conduzindo e orientando o individuo a adquirir responsabilidade e consciéncia
socio-ambiental, rumo a constru¢do de uma sociedade capaz de relacionar-se de forma
harmoniosa e sustentdvel com o meio ambiente.

Estesmateriais paradidaticos buscam trazer divertimento aosseus leitores, porém, no
momento em que se propde atratar sobre temas relacionadosao meio ambiente/natureza,
sugere-se que tragam tambémnovos tempos e espacos para assimilacdo de conceitos e

mudanca de concepgdes e atitudes em relacdo ao ambienteque os cerca.
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Fig. I- Gréfico comparativo de interesse.

CONCLUSOES

As histérias em quadrinhos sdo meios essenciais no alcance e sensibilizacdo das
populacdes, em especial as mais jovens, produzindo efeitos significativos na mentalidade da
coletividade, utilizando a transposicao lddica de conhecimentos em um exercicio de
pedagogia libertadora, permitindo sua aplicabilidade em vérios contextos e sendo muito bem a

aceito na temdtica ambiental durante as aulas de educac@o ambiental.
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